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NOMBRE: RAZA: NOMBRE MANADA:
JUGADOR: AUSPICIO: TOTEM MANADA: y A
CRONICA: TRIBU: CONCEPTO:
Fimzes Socsa/er Merfajer
Fuerza 00000  Carisma 00000  Percepcion 00000
Destreza 00000  Manipulacion 00000 Inteligencia 00000
Resistencia__ 0000 Apariencia__ @0000  Astucia 00000
T atbrfor T densons Conocrmienyos
Alerta 00000  Armas C. C, 00000  Ciencia 00000 '
Atletismo___ 00000  Armas de Fuego 00000 Enigmas_ 00000 :
Callejeo 00000  Conducir 00000  Informdtica__ 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Investigacion___ 00000
Esquivar 00000 Interpretacion 00000  Leyes 00000
Expresion 00000  Liderazgo 00000  Lingtistica 00000
Impulso primario 00000  Pericias 00000 Medicina__ 00000
Intimidacion 00000  Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000  Politica 00000
Subterfugio 00000  Trato con Animales__ 00000  Rituales 00000
T rasfondos Dopey Dopes
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Fuerza (+2) Fuerza (+4) Fuerza (+3) Fuerza (+1)_____
/ Sin Resistencia (+2) Destreza (+1) Destreza (+2) Destreza (+2)
cambios Apariencia (-1) Resistencia (+3) Resistencia (+3) Resistencia (+2)
Manipulacion (1) Apariencia 0 Manipulacion (-3)____  Manipulacion (-3)____
Manipulacion (-:3)___
Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6
PROVOCA DELIRIO
EN LOS HUMANOS
s O p0f TR Of et e s L f ot
00000 Objeto: Nivel Gnosis
00000 Poder:
00000 Objeto: Nivel Gnosis
00000 Poder:
00000 Objeto: Nivel Gnosis
00000 Poder:
00000 Objeto: Nivel Gnosis
00000 Poder:
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Maniobra/Arma | Tirada | Dificult. | Dano | Alcan. | Caden. | Cargad. Tl 7o Pofoa
Maniobra Tirada Dif. Dafio
Mordisco Dest+Pelea 5 Fuetl/A
Golpe Corporal Des+Pelea 7  Espec/C
Garras Des+Pelea 6 Fue+2/A
Agarrar Des+Pelea 6 Fue/C
Patada DestPelea 7 Fue+1/C
Punetazo Des+Pelea 6 Fue/C
A = Dano Agravado
C = Dano Contundente
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NATURALEZA: CONDUCTA:
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Afados Menfor |
Aneettror Pyra Ruza
Contactos Rueyrtos
I O T Hem
ez Potetiones = = Experiencia =
Equipo (Transportado): TOTAL:
Obtenidos por: L
Equipo (Guardado):
Nombre
Localizacion del Tumulo GASTADOS:______
Nivel Tipo Gastados en:
/ Totem
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Dot 4
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Edad
Pelo
Ojos
Raza
Nacionalidad
Sexo
Altura Peso

Hominido Clantrizes oo Bl
Glabro

Crinos

Hispo

Lupus Deformiades Metis
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